
 

 Klubový přebor 18.7.2010 v akční střelbě  
 

 

Wŀƪƻ ǾȌŘȅΥ 

- BZ ( bezpečná zóna ) nebude  

- Pohyb na střelnici se zbraní je možný, ale BEZ ZÁSOBNÍKU ve VYBITÉ zbrani  

- Zásobníky je možno mít naplněné, ALE BUDOU MIMO ZBRAŇ, jinak následuje diskvalifikace  

 

tƻǎƭŜŘƴƝ ȊłǾƻŘ  ( 13.6. ) 

Závod se líbil, bodování   „dosažené body : čas“  zamíchalo pořadím. ( prakticky to docela  funguje – 
jak se ukázalo – lépe, než původní bodování  „dosažené body – čas“ .  Akorát kalkulačka se 
přehřívala,hi.)  Takže to zkusíme zase. 

 

½ƧŜŘƴƻŘǳǑŜƴŞ ǇǊƻǇƻȊƛŎŜΥ 

- Půjde o akční střelbu na sestavu kovových a papírových  terčů v různé vzdálenosti  ( 3-20m )  

- Budou tři střelecké IPSC situace, napřed všichni odstřílí první situaci, pak všichni druhou a nakonec 
všichni třetí. 

- Závodník startuje na pípnutí timeru ( předchází povely „přípravit“, dotaz „připraven?“   a pokud 
závodník nereaguje a je tedy připraven, následuje pípnutí  timeru ) 

- Jakmile závodník odstřílí situaci , zůstává s pistolí namířenou směrem k terčům, a  tak, aby to 
rozhodčí viděl, vyhodí ze zbraně zásobník, otevře komoru ke kontrole  a provede „výstřel jistoty“  vše 
směrem k terčům. Pak uloží zbraň do pouzdra a je možno pokračovat.  

 

- Všechny ( ! ) kovové terče je třeba shodit.  

- Počet nábojů NENÍ OMEZEN  ( ovšem mnoho ran navíc = déle to trvá = delší čas  )  

- Papírové terče jsou IPSC, tedy mají zóny.  

- Bodování  - zhruba : ( změny –pokud budou- budou detailně vysvětleny před závodem ) 

   zásah do plechového terče = 10bodů, IPSC terč A = 5 bodů,C=3 body, D=1 bod 

   zásah do  neterče = -10 bodů  ( terč je ten hnědý, neterče jsou bílé – viz další stránka ) 

- Minimální potřebný počet nábojů je cca 60-70.  

- Závodník MUSÍ MÍT opaskové pouzdro na zbraň , dobré je i pouzdro na zásobník(y) ( ten je možno 
mít v kapse, ale lovení zásobníku v kapse  je pochopitelně potenciální ztráta času ).  
 
 
Zdraví Víťa 

 

 

 

 

 



IPSC terč:                                                                (  hnědý je terč,   bílý je NETERČ ! ) 

 

zóna A = 5 bodů 

 

 

 

 

 

zóna C=3 body 

 

 

 

 

zóna D=1bod 

 

 

 

 

bílé neterče – zásah kamkoli = -10 bodů        

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


